
2 0 2 6 W E N Z H O U 实物编程 · 现场赛

2 0 2 6 年 温 州 市 中 小 学 生 人 工 智 能 学 习 成 果 展 示 活 动

未 来 之 星 实 物 编 程
实 物 编 程 · 现 场 赛 · 一 / 二 / 三 年 级 组

秩 序 册
O R D E R B O O K

一年级组

12 人

二年级组

29 人

三年级组

43 人

比 赛 时 间 2026 年 10 月 31 日（周六）上午 8:00—11:00

比 赛 地 点 温州市城南小学北校区 教学楼一楼（一 6 / 一 7 / 一 8 班教室）

主办单位 温州市教育局关工委 承办单位 温州市教育技术中心

协办单位 温州市城南小学北校区 20 2 6 年 10 月
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当日流程一览 D A Y F L O W

08:00
第一批签到
检录区 · 荷花池边

08:30
第一批开赛
三个考场

09:30
第二批签到
检录区 · 荷花池边

10:00
第二批开赛
三个考场

11:00
结束离场
返回北校区西门

说 明

本册内容依据本赛项竞赛规则、裁判培训口径及温州市报名统计整理。比赛当日赛程可根据现场

实际情况由裁判长会议作适当调整，但不影响评分规则；如有调整，以现场通知及组委会公告为准。
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01 赛事概览
E V E N T O V E R V I E W

本册为“未来之星实物编程”（实物编程 · 现场赛）秩序册，面向小学一、二、三年级参赛选手，汇集赛事安排、竞赛

日程、赛项说明、参赛指南、签到检录流程及参赛须知，供参赛选手、家长及指导教师赛前查阅。

现场赛总分 100 分，由两个环节组成：环节一“基础能力认证”70 分，限时 10 分钟，以能否实现规定功能作二元判

定；环节二“主题创意”30 分，限时 30 分钟，围绕“智慧生活”现场搭建并演示讲解。两个环节分场进行，互不叠

加时间。

比赛时间

10 月 31 日（周六）上午

第一批 8:30 开赛

第二批 10:00 开赛

比赛地点

教学楼一楼三个考场

一(6) / 一(7) / 一(8) 班

赛场：城南小学北校区

参赛组别

一 / 二 / 三年级组

现场赛 · 实物编程

按在读年级分组

参赛选手

84 人（报名统计）

第一批 41 人：一、二年级

第二批 43 人：三年级

入校方式

统一从北校区西门入校

检录：美术馆旁荷花池边

家长：美术馆一楼、二楼等候区

现场流程

分批签到 · 按考场入场

签到 → 候场 → 比赛 → 离场

红线提醒

① 环节一只判“功能是否实现”，不考察结构、不看走线；评分表之外不加分，也不给“同情分”；

② 环节二只能使用 1 套标准配置内的电子件，超出范围即为违规；积木不得提前拼搭、线材不得提前连接；

③ 成绩与晋级名单以组委会公示为准，现场不公布名次、不当场解释赛制，争议如实记录后交组委会裁定。

赛事主题

“智慧生活”。选手围绕日常生活中的真实场景——台灯、风扇、防盗门、走廊灯、试衣间门禁——用按钮、传感器

与逻辑门搭出能“感知并响应”的电路作品，在动手搭建中理解输入、处理与输出的基本关系，让抽象的编程思维落

到一颗颗可触摸的电子模块上。

组织单位

主办单位 温州市教育局关工委

承办单位 温州市教育技术中心

协办单位 温州市城南小学北校区

赛 项 未来之星实物编程 · 现场赛（一 / 二 / 三年级组）



2026 年温州市中小学生人工智能学习成果展示活动 | 未来之星实物编程 · 秩序册

3

02 赛项介绍
E V E N T F O R M A T

现场赛总分 100 分，由两个现场环节组成，分场进行、互不叠加时间。环节一决定“是否达标”，几乎不产生分差；

真正拉开名次的是环节二的 30 分。两个环节均由裁判按评分表逐项打分，评分表之外的维度一律不介入。

一、环节一 · 基础能力认证（70 分）

门槛题。选手在规定 10 分钟内独立拼搭出能实现规定功能的电路，现场演示功能正确即得满分 70 分，超时未完成或

功能不正确得 0 分——本环节没有中间档。

① 计时：自裁判宣布开始、按下秒表起算，限时 10 分钟，中途不暂停；

② 搭建：选手独立完成，裁判只观察流程，不提示、不干预、不计分；

③ 离场：完成作品的选手离场进入等候区，不得与尚未完成的选手交流；

④ 评分：时间到选手全部离场，再按序号逐一回到考场演示，裁判逐一评分；

⑤ 判定：以现场演示一次为准，只看功能实现正确性，不考察结构是否整齐。

二、环节二 · 主题创意（30 分）

差异题。选手围绕“智慧生活”提前构思一个创意作品，现场 30 分钟搭建，完成后演示并讲解，讲解时间不超过 2

分钟。

① 器材边界：只能使用 1 套标准配置内的电子件，传感器、执行器按个计数，超出即违规；

② 自带散件：积木不得提前拼搭，线材不得提前连接，一切现场从零开始；

③ 分组：按年级分组制作，一 / 二 / 三年级组分别评分；

④ 报号：完成后举手示意并报告“××号完成”，裁判记录完成时间后到另一裁判处登记；

⑤ 回场：时间到全部离场，再按序号逐一回场演示讲解（≤2 分钟），裁判逐一评分。

三、标准配置 · 一套 20 件电子模块

类别 数量 包含模块

逻辑电子模块 4 与门 AND · 或门 OR · 非门 NOT · 异或门 XOR

执行模块 4 小灯（黄）· 小灯（红）· 蜂鸣器 · 电机

传感器 6 红外距离 · 光线 · 磁控开关 · 雨滴 · 按钮 ×2

其他 6 集线 · 扩展 · 延时 ×2 · 锁存 · 电机方向

注：电子件一律使用选手自带的，避免不同批次传感器性能差异引发争议；现场另备替换件，仅用于应急更换，须经裁判确认后发放。第三课《智慧

生活齿轮减速小车》因集线器型号不同，接线方式与第二课一致。

两个环节的关系

环节一只决定“是否达标”（70 分或 0 分），几乎不产生分差；真正拉开名次的是环节二的 30 分。

因此：先保证在 10 分钟内把规定功能的电路搭对，再在 30 分钟里争取创意、稳定性与模块数量。

两个环节的计时各自独立、互不叠加：环节一的 10 分钟结束后重新归零，环节二再计 30 分钟。
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评分标准 · 课程任务 · 排名与公示 0 2 · 赛 项 介 绍（续）

四、评分表（满分 100 分）

评分维度（满分） 子 项 判 定 要 点 分值

环节一 · 基础能力认证（70） —
10 分钟内拼搭出能实现规定功能的电路；只看功能实现
正确性，不考察结构

70 / 0

环节二 · 逻辑应用与创新性（10）
逻辑模块应用

两个逻辑模块 4 分 / 三个及以上 6 分 / 不足两个或逻辑
不合理 0 分

6

作品创意新颖度 2—4 分，由裁判评定，选手签名之后打分；无创意填 0 4

环节二 · 功能完整性与稳定性
（10）

功能实现
稳定实现 10 / 有卡顿但能恢复 8 / 部分功能不完善 4—6
/ 有外形无功能 2

10

环节二 · 技术复杂度与美观度
（10）

电子模块数量 满 5 个 4 分 / 8 个及以上 6 分 / 不足 5 个 0 分 6

作品美观度 2—4 分，由裁判评定，选手签名之后打分；无美化填 0 4

注：① 逻辑模块仅包括“与、或、非、异或”等基本门电路，传感器、执行器、延时 / 锁存 / 电机驱动不计入逻辑模块数量；② 最低档是 0 分，不

是安慰分；③ 两项主观分（创意新颖度、美观度）在选手签名之后由裁判评定。

五、现场课程任务（环节一抽考范围）

课次 任务名称 功能要求

第 1 课 智慧生活台灯 按下按钮灯亮，再次按下灯灭，可反复

第 2 课 智慧生活风扇 按下按钮电机转动，再次按下停止，可反复

第 3 课 齿轮减速小车 按下按钮电机转动，再次按下停止；接线与第二课一致

第 4 课 怕黑的小车 光线弱时电机转动，光线强时电机不动，可反复

第 5 课 节能台灯 光线弱且台灯前有人时灯亮；光线强时无论是否有人灯灭

第 7 课 走廊灯 任意按下两个按钮中的一个灯亮，再按其中一个灯灭

第 8 课 智能防盗门 磁控开关断开时蜂鸣器响，合上时静音，可反复

第 9 课 试衣间门禁 系统一：按按钮灯亮+蜂鸣，松开灭+静音；系统二：有人且关门时灯亮，无人则灯灭

注：环节一由裁判现场指定上述任务之一，任务描述以裁判当场公布为准。

六、排名、同分与公示

事项 办法

排名
按总分从高到低排名，并按一定比例确定晋级选手；总分 = 环节一 70 + 环节二 30，两个环节之间不做加权换算，
评分表之外不另设加分项

同分
成绩相同时，以环节二主题创意的完成时长为准（只记搭建时间、不含答辩），用时少者排名靠前；秒表记录须当场
核对、当场登记

公示 成绩与晋级名单由组委会统一公示，公示时间及方式另行通知；裁判在现场不对外解释名次、不提前透露晋级情况
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03 竞赛日程
S C H E D U L E

比赛于 10 月 31 日（周六）上午进行，分两批次：第一批 1—41 号（一、二年级），第二批 42—84 号（三年

级）。每批次签到 30 分钟、比赛 60 分钟，三个考场同步进行。

一、当日日程

时 间 环 节 地 点 参与对象

08:00—08:30 第一批签到、器材查验 检录区（美术馆旁荷花池边） 编号 1—41

08:30—08:40 环节一 · 基础能力认证（10 分钟） 教学楼一楼三个考场 第一批全体

08:40—09:10 环节二 · 主题创意（30 分钟） 教学楼一楼三个考场 第一批全体

09:10—09:30 逐一回场演示、评分 教学楼一楼三个考场 第一批全体

09:30—10:00 第二批签到、器材查验 检录区（美术馆旁荷花池边） 编号 42—84

10:00—10:10 环节一 · 基础能力认证（10 分钟） 教学楼一楼三个考场 第二批全体

10:10—10:40 环节二 · 主题创意（30 分钟） 教学楼一楼三个考场 第二批全体

10:40—11:00 逐一回场演示、评分 教学楼一楼三个考场 第二批全体

11:00 结束离场 教学楼出口 → 北校区西门 全体

二、考场与裁判配置

考 场 教 室 第一批（8:30—9:30） 第二批（10:00—11:00） 裁 判

考场一 一(6)班 一年级 12 人 三年级 15 人 2 名

考场二 一(7)班 二年级 15 人 三年级 14 人 2 名

考场三 一(8)班 二年级 14 人 三年级 14 人 2 名

注：每考场配裁判 2 名，一名负责计时与读表、一名负责核对与登记，双人交叉记录，两个读数一致才生效；另设检录、引导、机动裁判若干名。

三、候场与叫号

① 选手签到后由志愿者带入教学楼一楼走廊按考场排队候场，不得在走廊奔跑、喧哗；

② 每考场按参赛编号顺序入场就座，考试期间不得跨考场走动、不得相互交流；

③ 完成环节一并离场进入等候区，等待本场全部结束后按序号统一回场演示；

④ 签到开始 30 分钟后未到的，按弃赛处理；有特殊情况须提前向检录处报备。
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04 参赛指南
C O M P E T I T I O N G U I D E

一、参赛时间

2026 年 10 月 31 日（周六）上午。第一批 8:00—8:30 签到、8:30—9:30 比赛；第二批 9:30—10:00 签到、

10:00—11:00 比赛。请按本人编号对应的批次到校（见下表），签到开始 30 分钟后未到考场的按弃赛处理。

二、参赛地点与入校

比赛地点：温州市城南小学北校区，考场设于教学楼一楼一(6)班、一(7)班、一(8)班教室。选手统一从北校区西门入

校，经美术馆旁荷花池边的检录区完成签到与器材核验后，由志愿者引导至教学楼一楼走廊候场，再按考场入场。

家长由工作人员引导至教学楼一楼家长等候区，不得进入考场与走廊候场区。校内车位有限，外来车辆不得入校，请

在校外公共停车场有序停放。

三、签到批次与考场分配

批次 签到时间 考场 教室 组别 / 编号范围 人数

第一批 8:00—8:30

考场一 一(6)班 一年级 · 编号 1—12 12

考场二 一(7)班 二年级 · 编号 13—27 15

考场三 一(8)班 二年级 · 编号 28—41 14

第二批 9:30—10:00

考场一 一(6)班 三年级 · 编号 42—56 15

考场二 一(7)班 三年级 · 编号 57—70 14

考场三 一(8)班 三年级 · 编号 71—84 14

合 计 84

注：编号为选手报名序号，见本册“参赛选手名单”；同一考场内按编号顺序就座，三个考场同步开赛。

四、家长等候

家长请在教学楼一楼家长等候区等候，不得进入考场、走廊候场区，不得在考场周边聚集。比赛期间考场封闭，家长

可在等候区安静等待，勿在门口聚集张望。

五、结束离场

选手完成两个环节并在成绩确认后签字，按指引经教学楼出口返回北校区西门离场，请家长在等候区接回。

六、赛前准备清单

类别 内容

证件材料 身份证件（身份证 / 学生证 / 户口本）、参赛承诺书、书写笔

器材
标准配置 20 件电子模块（4 逻辑门 + 4 执行 + 6 传感器 + 6 其他）、积木散件与连接线材（均须现场拼搭、现场
接线）

其 他 收纳盒（便于器材清点）、饮水、统一队服或标识；赛场不提供充电电源
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05 签到检录流程
C H E C K - I N P R O C E S S

选手到校后请按以下流程依次办理，全程听从工作人员引导；家长一律在教学楼一楼等候区等候，不得进入检录区、

考场及走廊候场区。

1 入 校 参赛选手统一从北校区西门入校，凭参赛证或报名信息进入校园；家长由工作人员引导至教学楼一

楼等候区，不与选手同行。

2 签到核验 到美术馆旁荷花池边检录区签到，出示本人身份证件核验参赛身份、核对编号与考场，领取参赛

证。

3 器材查验 现场清点电子模块：标准配置 20 件（逻辑门 4、执行 4、传感器 6、其他 6）；检查积木未提前

拼搭、线材未提前连接，确认后方可入场。

4 候场编队 由志愿者引导至教学楼一楼走廊，按考场排队候场；候场期间不得拆卸器材、不得试搭，器材由选

手自行保管。

5 赛前说明 按批次集中宣读竞赛规则、评分方式、计时口径与考场纪律，选手确认工位就绪。

6 入场比赛 按叫号进入对应考场就座；环节一完成即离场进入等候区，本场全部结束后按序号回场演示并接受

评分。

7 离 场 两个环节结束、成绩确认签字后，按指引经教学楼出口返回北校区西门，与家长会合。

检录需准备

材料 / 器材 要求

身份证件 身份证、学生证或户口本任一，用于核验参赛身份

参赛证 现场领取，含参赛编号、组别与考场，全程佩戴

电子模块 标准配置 20 件，清点齐全；现场另备替换件，仅应急更换

积木与线材 散件入场，不得提前拼搭、不得提前接线

其他物品 收纳盒、饮水；手机、电话手表等通讯工具不得带入考场

特别提示

① 签到开始 30 分钟后未到考场的，按弃赛处理；有特殊情况须提前向检录处报备；

② 器材以选手自带为准，现场不提供常规补给；备用件须经裁判确认后发放；

③ 考场内不得相互交流、不得借用器材，一经发现按违纪处理。
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06 场地与动线
C A M P U S G U I D E

比赛场地为温州市城南小学北校区。选手统一从北校区西门入校，经美术馆旁荷花池边的检录区完成签到与器材核

验，再到教学楼一楼走廊候场，按考场入场；家长在美术馆一楼、二楼等候区等候。主要功能区域安排如下：

区域 位置 用途 开放时段

入校入口 北校区西门 选手统一由西门入校，家长在此分流 07:50—10:00

检录区 美术馆旁荷花池边 签到、身份核验、领取参赛证、器材查验 08:00—10:00

家长等候区 美术馆一楼、二楼 家长等候休息，不得进入考场与走廊 全 天

候场走廊 教学楼一楼走廊 按考场排队候场、叫号入场 08:00—11:00

考 场 一(6) / 一(7) / 一(8) 班 环节一、环节二均在考场内完成 08:30—11:00

成绩确认 各考场内 完成两个环节后当场核对、签字确认 09:10—11:00

▲ 教学楼一楼考场分布示意：①入口（由检录区进入） ②出口（考毕返回西门）。三个考场并排，两批次交替使用；考场内按参赛编号顺序就座。

示意图仅表示相对位置与考场分区，不表示实际朝向，实际以现场标识与工作人员指引为准。

① 分批不交叉

第一批 1—41 号 8:00 签到、8:30 开赛；第

二批 42—84 号 9:30 签到、10:00 开赛，两

批次不重叠。

② 三个考场同步

一(6)、一(7)、一(8) 班教室分别为考场一、

二、三，每场 12—15 人，三个考场同步开

赛、同步收卷。

③ 家长不进场

家长仅在教学楼一楼等候区停留，不得进入考

场与走廊候场区，不得在考场门口聚集。
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校园实景俯瞰 0 6 · 场 地 与 动 线（续）

▲ 校园实景俯瞰（航拍）：图中紫色标注“二楼 · 实物编程比赛场地 / 一楼 · 家长等候区”所在建筑即本赛项使用建筑；本赛项考场设于该楼一楼一

(6)、一(7)、一(8) 班教室，家长在美术馆一楼、二楼等候区等候。

图示标注 实地对应 本赛项用途

入 口 北校区西门 选手与家长唯一入校通道，家长进门后分流

检录区 美术馆旁荷花池边 签到、身份核验、领取参赛证、器材查验

家长等候区 美术馆一楼、二楼（本赛项） 家长等候，不得进入考场与走廊候场区

实物编程比赛场地 低段教学楼（一楼三间教室） 考场一 / 二 / 三，同步开赛

看图提示

实景图用于建立方位感；具体行进路线、集合点位与考场分布，以本章考场分布图

及比赛当日现场指引牌、志愿者引导为准；如有疑问可向任一志愿者询问。
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07 参赛须知
N O T I C E

检录须知

· 按编号批次到检录区（美术馆荷花池边）签到，核验身份

· 器材须清点齐全：标准配置 20 件，缺件须现场补齐

· 积木不得提前拼搭、线材不得提前连接

· 签到开始 30 分钟后未到，按弃赛处理

考场纪律

· 按叫号进入对应考场，按编号顺序就座

· 手机、电话手表等通讯工具不得带入考场

· 环节一期间不得交流、不得提示、不得借用器材

· 非当轮选手、家长及指导教师谢绝进入考场

器材要求

· 电子件一律使用选手自带，现场备件仅应急更换

· 环节二只能使用 1 套标准配置，超出即违规

· 禁止改装核心部件，禁止加装干扰或外接电源设备

· 赛场不提供充电电源，须自备供电方案

家长须知

· 在教学楼一楼等候区等候，不进入考场与走廊

· 车辆不入校，请在学校周边停车位有序停放

· 文明等候，等候区域禁止吸烟、禁止喧哗

· 比赛结束后在西门接回选手，注意往返安全

现场比赛流程

环 节 选手做什么 裁判做什么

签到检录 交验证件、清点器材、领取参赛证 核验身份、检查器材是否合规

入场就座 按编号进入考场、对号入座、器材上桌 宣读规则与计时口径、确认工位

环节一（10 分钟） 独立拼搭，完成即离场进入等候区 宣布开始同时按表，只观察不干预

环节二（30 分钟） 现场搭建，完成后举手报号 记录完成时间、双人核对登记

回场演示 按序号回场演示功能并讲解（≤2 分钟） 逐项打分，两项主观分签名后评定

成绩确认 核对分数并签字 登记成绩、封存评分表

安全与应急

① 电子模块使用低压直流供电，不得私接市电、不得使用大功率电池；

② 发现模块发热、异味或冒烟，立即断开电源并报告裁判，不得自行拆解；

③ 考场内保持通道畅通，器材箱置于桌下，不得堆放在过道；

④ 遇突发情况（停电、身体不适等）听从裁判与工作人员统一指挥，有序撤离。
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08 参赛选手名单
R O S T E R

以下名单为本赛项报名人员，依据《温州市中小学生人工智能学习成果展示活动报名统计》整理，共 84 人（一年级

12 人、二年级 29 人、三年级 43 人），按批次、考场排列；“签到”列为该编号对应的签到时间（8:00 为第一批、

9:30 为第二批）。如有调整，以组委会最终公布为准。

第一批 · 考场一（一(6)班）· 一年级 共 12 人

序号 姓名 学 校 年级 考场 签到

1 池浩 瑞安市南菁学校 一年级 考场一 · 一(6)班 8:00

2 江辰 温州市广场路小学白鹿洲校区 一年级 考场一 · 一(6)班 8:00

3 许正 温州市城南小学会昌河校区 一年级 考场一 · 一(6)班 8:00

4 章谨博 温州市城南小学六虹桥分校 一年级 考场一 · 一(6)班 8:00

5 朱晞言 瑞安塘下实验小学 一年级 考场一 · 一(6)班 8:00

6 邵熹佑 温州市广场路小学白鹿洲校区 一年级 考场一 · 一(6)班 8:00

7 周沐轩 温州市百里路小学 一年级 考场一 · 一(6)班 8:00

8 邵彬洋 瑞安市南菁学校 一年级 考场一 · 一(6)班 8:00

9 陈君薇 苍南县江滨实验小学 一年级 考场一 · 一(6)班 8:00

10 陈政薇 苍南县江滨实验小学 一年级 考场一 · 一(6)班 8:00

11 池书墨 温州市实验中学附属小学 一年级 考场一 · 一(6)班 8:00

12 林正睿 温州市城南小学会昌河校区 一年级 考场一 · 一(6)班 8:00

第一批 · 考场二（一(7)班）· 二年级 共 15 人

序号 姓名 学 校 年级 考场 签到

13 赵晟然 瑞安市第二实验小学 二年级 考场二 · 一(7)班 8:00

14 陈俊铭 温州市鹿城区瓯江小学 二年级 考场二 · 一(7)班 8:00

15 何依然 温州市南浦小学春晖校区 二年级 考场二 · 一(7)班 8:00

16 叶准 温州市广场路小学白鹿洲校区 二年级 考场二 · 一(7)班 8:00

17 林新一 乐清市实验小学 二年级 考场二 · 一(7)班 8:00

18 陈炯赫 瑞安市塘下镇中心小学 二年级 考场二 · 一(7)班 8:00

19 王品璇 乐清市实验小学 二年级 考场二 · 一(7)班 8:00

20 陈泊言 温州市实验小学锦绣校区 二年级 考场二 · 一(7)班 8:00

21 林奕煊 温州市黄龙第一小学 二年级 考场二 · 一(7)班 8:00

22 邓祉妍 温州榕园学校 二年级 考场二 · 一(7)班 8:00

23 陈瑜翔 仙岩镇第一小学 二年级 考场二 · 一(7)班 8:00

24 叶家印 温州市龙湾区星海小学 二年级 考场二 · 一(7)班 8:00

25 赵子臻 温州大学城附属学校 二年级 考场二 · 一(7)班 8:00

26 郑辰烁 温州市城南小学会昌河校区 二年级 考场二 · 一(7)班 8:00

27 蔡恩硕 瑞安市第二实验小学 二年级 考场二 · 一(7)班 8:00
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第一批 · 考场三（一(8)班）· 二年级 共 14 人

序号 姓名 学 校 年级 考场 签到

28 张宸豪 温州榕园学校 二年级 考场三 · 一(8)班 8:00

29 王烁烨 乐清市实验小学 二年级 考场三 · 一(8)班 8:00

30 陈星睿 温州市城南小学会昌河校区 二年级 考场三 · 一(8)班 8:00

31 高恩迦 乐清市丹霞路小学 二年级 考场三 · 一(8)班 8:00

32 李梓谦 温州市广场路小学广场校区 二年级 考场三 · 一(8)班 8:00

33 黄璟桐 温州市广场路小学广场校区 二年级 考场三 · 一(8)班 8:00

34 李逸霖 温州市城南小学会昌河校区 二年级 考场三 · 一(8)班 8:00

35 张奕庭 温州市广场路小学白鹿洲校区 二年级 考场三 · 一(8)班 8:00

36 王浠瑞 温州市南浦小学春晖校区 二年级 考场三 · 一(8)班 8:00

37 王宥钧 温州市南浦小学春晖校区 二年级 考场三 · 一(8)班 8:00

38 曾靖雯 温州市城南小学会昌河校区 二年级 考场三 · 一(8)班 8:00

39 谢子时 乐清市实验小学银溪校区 二年级 考场三 · 一(8)班 8:00

40 高迦恩 乐清市丹霞路小学 二年级 考场三 · 一(8)班 8:00

41 张润祺 温州市广场路小学 二年级 考场三 · 一(8)班 8:00

第二批 · 考场一（一(6)班）· 三年级 共 15 人

序号 姓名 学 校 年级 考场 签到

42 强好川 温州大学榕园学校 三年级 考场一 · 一(6)班 9:30

43 郑安佑 温州市广场路小学白鹿洲校区 三年级 考场一 · 一(6)班 9:30

44 林恩赐 温州大学附属第一实验小学 三年级 考场一 · 一(6)班 9:30

45 曾嵘 温州市洞头区实验小学 三年级 考场一 · 一(6)班 9:30

46 谢定展 温州市洞头区实验小学 三年级 考场一 · 一(6)班 9:30

47 王梓昊 温州市南浦小学春晖校区 三年级 考场一 · 一(6)班 9:30

48 张轶楷 温州市洞头区实验小学 三年级 考场一 · 一(6)班 9:30

49 叶沐枫 乐清市城南第一小学 三年级 考场一 · 一(6)班 9:30

50 吴悠 温州市广场路小学白鹿洲校区 三年级 考场一 · 一(6)班 9:30

51 王子昊 温州市蒲鞋市小学桥儿头校区 三年级 考场一 · 一(6)班 9:30

52 李宇天 温州市广场路小学白鹿洲校区 三年级 考场一 · 一(6)班 9:30

53 张锦逸 龙港市第八小学 三年级 考场一 · 一(6)班 9:30

54 徐心悦 温州市百里路小学 三年级 考场一 · 一(6)班 9:30

55 单品润 温州市蒲州育英学校 三年级 考场一 · 一(6)班 9:30

56 黄俊澍 温州市第二实验小学 三年级 考场一 · 一(6)班 9:30



2026 年温州市中小学生人工智能学习成果展示活动 | 未来之星实物编程 · 秩序册

13

第二批 · 考场二（一(7)班）· 三年级 共 14 人

序号 姓名 学 校 年级 考场 签到

57 赵琰恺 温州市实验中学附属小学 三年级 考场二 · 一(7)班 9:30

58 戴柯轩 瑞安市塘下镇中心小学 三年级 考场二 · 一(7)班 9:30

59 叶其浩 温州市城南小学 三年级 考场二 · 一(7)班 9:30

60 傅翊丞 乐清市建设路小学玉箫校区 三年级 考场二 · 一(7)班 9:30

61 叶和尘 温州市实验小学锦绣校区 三年级 考场二 · 一(7)班 9:30

62 滕淑涵 温州市百里路小学 三年级 考场二 · 一(7)班 9:30

63 余炫豪 温州市广场路小学上陡门校区 三年级 考场二 · 一(7)班 9:30

64 刘泓逸 乐清市城南第一小学 三年级 考场二 · 一(7)班 9:30

65 葛亦泓 温州森马协和学校 三年级 考场二 · 一(7)班 9:30

66 叶星逍 温州市洞头区实验小学 三年级 考场二 · 一(7)班 9:30

67 娄城濠 温州市洞头区实验小学 三年级 考场二 · 一(7)班 9:30

68 李梓涵 仙岩实验小学 三年级 考场二 · 一(7)班 9:30

69 林香衡 苍南县江滨实验小学 三年级 考场二 · 一(7)班 9:30

70 刘之熠 乐清市实验小学 三年级 考场二 · 一(7)班 9:30

第二批 · 考场三（一(8)班）· 三年级 共 14 人

序号 姓名 学 校 年级 考场 签到

71 黄万洲 苍南县第二实验小学 三年级 考场三 · 一(8)班 9:30

72 黄琛译 乐清市实验小学 三年级 考场三 · 一(8)班 9:30

73 张棕睿 温州市城南小学会昌河校区 三年级 考场三 · 一(8)班 9:30

74 郑思奂 温州市实验小学锦绣校区 三年级 考场三 · 一(8)班 9:30

75 李廷舟 温州市水心小学 三年级 考场三 · 一(8)班 9:30

76 缪谦洵 温州市城南小学会昌河校区 三年级 考场三 · 一(8)班 9:30

77 叶华妤 乐清市实验小学银溪校区 三年级 考场三 · 一(8)班 9:30

78 聂符吉 乐清市虹桥镇第三小学 三年级 考场三 · 一(8)班 9:30

79 陆宇辰 温州大学附属第一实验小学 三年级 考场三 · 一(8)班 9:30

80 施成宇 乐清市实验小学 三年级 考场三 · 一(8)班 9:30

81 吴雨轩 温州市城南小学会昌河校区 三年级 考场三 · 一(8)班 9:30

82 高沁诺 温州榕园学校 三年级 考场三 · 一(8)班 9:30

83 吴翊琛 温州市洞头区实验小学 三年级 考场三 · 一(8)班 9:30

84 陈俊哲 温州市 1 建设小学七都校区 三年级 考场三 · 一(8)班 9:30

注：“签到”列中 8:00 为第一批（8:00—8:30 签到、8:30 开赛），9:30 为第二批（9:30—10:00 签到、10:00 开赛）。名单按报名序号排列，现场

按批次、考场统一叫号；名单如有调整，以组委会最终公布为准。


